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Cartes et regles P

Déplace ton doigt dans les couloirs du labyrinthe. Situ passes surun objet, prends la carte correspondante. Si
tu croises un personnage avec une bulle, il te laissera passer si tu possedes I'objet qu'il demande (déssiné dans
sabulle).Situl'as, tu passes (conserves ta carte). Mais si tun'as pas cette carte, tune pourras pas passer.
Si tu croises une chauve-souris, il te faudras le balais pour la chasser. Tu devras trouver la clé pour ouvrir les
serrures des portes (du manoir) et des cercueils (du cimetiere). Dans le cimetiére, les monstres te laisseront
passer si tu as trouver leur déguisement . Ces déguisements ne sentent pas trés bon mais ils te permettrons de

passerinapercu...

r@" Chauve-souris peuvent-étre franchies en les chassant avec le balais \§

I . Serrures des portes et cercueil peuvent-étre ouvertes et franchies avec la clé ~O

Cartes a découper:

Tu peux les imprimer et les découper pour te souvenir de ce que tu as trouvé dans le labyraventure.

Objets:

Voici les objets que tu trouveras et qui permettent parfois de franchir des obstacles.
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Traverse 1 mur 25
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Déguisement : Permettent de passer librement les monstres correspondant H
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Le Mancir Fants
Labyraventure e anorr ante Niveau de difficulté: Facile
Entre dans le manoir hanté et mange les bonbons.

Les chauve-souris te laisseront passer situles chasses
aveclebalaisdelasorciére. Les personnages te laisseropt
passersituas/l’objet qu’ils demandent (dessiné dans
leur bulle). Les portes (serrures) peuvent étre /

franchies situaslaclé quiles ouvrent.
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Labyraventure Niveau de difficulté: Moyen
Entre dans le manoir hanté et mange le bonbon.

Les chauve-souris te laisseront passer situles chasses

aveclebalaisdelasorciére. Les personnages telaisseront \.@-
passersituas/l’objet qu’ilsdemandent (dessiné dans 49 %

leur bulle). Les portes (serrures) peuvent étre :

franchies situaslaclé quiles ouvrent. / 'w
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Niveau de difficulté: Moyen

Entre dans le cimetiére ettrouve la citrouille etle bonbon. Les monstres te laisseront passer situ as trouvé
leur déguisement. Les chauve-souris te laisseront passer si tu les chasses avec le balais. Les cercueils

\ (serrures) peuvent étre franchis si tu as la clé qui les ouvrent. La potion permet de

trayerserun mur (une op
? )
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Entre dans le cimetiére ettrouve la citrouille etle bonbon. Les monstres te laisseront passer situ as trouv
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